Okruhy k závěrečným bakalářským zkouškám pro MŠ

1. Výrok. Výroky individuální i kvantifikované. Vyhodnocování výroků. Práce s výroky v MŠ, druhy a typy aktivit, důvody pro zařazování takových aktivit, práce s otázkou a vedení k odpovědi celou větou, možné projevy u dětí od 3. do 6. let.
2. Negace výroků jednoduchých i složených. Vývoj práce s negací. Úskalí a funkce negace, zásady pro práci učitele. Negace ve hrách, pojmotvorném procesu a metodách řešení.

3. Třídění vývoj třídění (schéma), charakteristika třídění, zásady pro práci dospělého, význam třídění pro život i pro vstup do školní matematiky, vztah mezi výrokovou formou a charakteristickou vlastností, strom třídění.

4. Ostré lineární uspořádání, smysl zařazení ostrého uspořádání do aktivit MŠ, typologie uspořádání podle formulace vztahu, úskalí v práci učitele - možnosti, orientace v uspořádané množině, kriteria pro hodnocení materiálů pro MŠ.
5. Celek a jeho části, vnímání celku u předškolního dítěte a důsledky pro práci s celkem, význam řeči, práce s rozkládankami a skládankami, obrázky i zvukovými celky, celek kompaktní a nekompaktní, návaznost tématických celků školské matematiky

6. Čára, charakteristiky, druhy různé role čáry, čára jako nástroj komunikace, zástupná funkce čáry, hry, ve kterých hraje čára roli (jednotažky, labyrinty, vytváření n-tic, náznak určení pořadí, vymezování polí, mezí, tvarů…)

7. Cesta k přirozenému číslu, číslo ve významu kvantity a různé možnosti zavedení, číslo jako jméno, jako adresa, pojmotvorný proces a kvalita práce učitele, číslo a počítané jednotky, číslo a jazyk český , číslo a kontext, příprava k operacím

8. Cesta ke slovní úloze, schopnosti potřebné pro řešení slovních úloh v prvním ročníku, příklady aktivit, které dané schopnosti rozvíjejí, pro argumentaci využití učebnice matematiky pro 1. ročník

9. Cesta k míře od porovnávání, poměřování k prvnímu měření, míra u Montessori, míra ve hrách, úskalí volby slov

10. Trojrozměrné objekty a práce s nimi – cesta ke geometrickému tělesu, vnímání tvaru, komparace, identifikace, reprodukce, obměna. Příklady typových her, jejich význam pro rozvoj specifických schopností, užívání terminologie a její úskalí 

11. Transformace prostor – rovina, cesta k rovinným útvarům, jak vést dítě k rozlišení mezi dvojdimenzionálním a trojdimenzionálním prostorem v propojení s vývojovou psychologií, naznačování třetí dimenze u dětí a dospělých
12. Orientace v rovině a prostoru v napojení na kinezi, manipulaci, grafickou komunikaci a řeč, úskalí při komunikaci s dětmi, jejichž mateřský jazyk není čeština, zásobník typových aktivit a jejich význam

13. Shodná a podobná zobrazení, prvky těchto zobrazení v aktivitách dítěte, význam pro práci učitele

14. Prvky kombinatoriky, pravděpodobnosti ve hrách, zásady pro výběr her a komunikaci se žáky, význam slov možný a jistý

15. Porovnávání, přiřazování, zobrazení, zobrazení prosté, závislosti, rytmizace, závislosti, vnímání strukturovaného celku, rozvoj schopností, které později uplatňují ve funkčním myšlení, (objevení vztahu, respektování vztahu, popis, tvorba, korekce, hranice možností) stupňování obtížnosti, typy aktivit a jejich význam

