Bc. Vytvarna vychova se zamérenim na vzdélavani — komplet

Ke SZZ je vhodné si pfipravit na flash disku obrazovy material ke viem otazkam.
SZZ jsou z vytvarné vychovy a vysvétlovat otazku na obraze je vice nez vhodné, pracujeme preci predevsim s
vizualnimi informacemi.

1) Ke kazdé otazce z déjin uméni si vytvorte slozku, do které vloZite k otazce 10-16 obrazka. Pfi zkousce
promitnete komisi obrazky ve sloZce jako ikony a zkouSejici hned vidi, ktera dila jste si vybral. Dila vybirejte tak,
aby bylo mozné predstavit Vase pojeti otazky. Na prvni pohled je toto pojeti pti prezentaci dél vedle sebe
zkusené komisi ziejmé. Vizualni material Vam znac¢né pomuze verbalizovat otazku.

2) Obrazovy material k otdzkam didaktickym ¢i praktickym je také vhodné si pfipravit. Vitané jsou pfiklady

oducenych tkolll z praxe, myslenkové mapy dané otazky, pfiklady umeéleckych dél, technik a vlastné cokoliv
vizudlniho, na ¢em lépe pfedstavite nazorné obsah otazky.

Autorsky koncept jako zaklad umélecké tvorby v kontextu soudobého uméni

1. Zakladni problémy malifského zobrazovani
Historicky vyvoj kompozice, svételny a barevny kontrast, otazka prostorovosti a plosnosti. Barva v
historickém vyvoji od stfedovéku po moderni déjiny, vlastnosti barev, barva jako symbol, barevna
harmonie, prostorové pusobeni barev.

2. Maliiské techniky a prostiedky
Pfehled malifskych technik - akvarel, kvas a tempera, olejomalba vrstvena a alla prima, asamblaz, akrylové
barvy, enkaustika a lidova malba na sklo. Podlozky a podklady, Stétce, pigmenty, pojidla a fedidla. Moderni
malitské techniky - malba syntetickymi laky a disperznimi barvami, fasadni barvy, stavebni hmoty a plniva,
spreje apod.

3. Zakladni problém formy a obsahu v grafickém designu
Funkce a vyvoj pisma, fazeni pisma do slovnich celkl, pismo, typy pisma, font a jeho vybér ¢i kombinace,
pismo v knize, reklamé a propagaci, hierarchie textu, obrazu, akcentovand informace, dynamickd a staticka
kompozice, barva v grafickém designu. Osobnosti O. Hlavsa, J. Solpera, Z. Ziegler. Vektorové a grafické
editory, mozZnosti digitalni ilustrace, tablet a ovladani kreslicich softwarovych nastroji. Kresebny styl a
imitace klasickych technik kresby a malby pomoci Apple iPad Pro.

4. Uloha designu v sou¢asném uméni

Promény tvarl v souvislosti s novymi materialy a vyvojem technologii od pocatku 20. stol. po soucasnost
v Ceskych zemich. (A. Loos, Wagnerova $kola, Artél, kubismus, art deco, funkcionalismus, mezivalecny
pramyslovy design, organicky design. Proména tvaroslovi a nastup novych materialG v 50. a 60. letech,
podoby bruselského stylu, Makovského gkola, Zdenék KovaFr, SKODA, ETA, TESLA, obdobi normalizace,
alternativa M. Knizaka, postmoderna, design konce tisicileti.). Uloha designéra ve spoleénosti, novd média.
Zasadni vystavy a prezentace. ZaloZeni ateliéru Textilni tvorby na VSUP, osobnost Antonina Kybala.
Tapisérie a umélecka tvorba, bytovy textil a méda

5. Neomezené moznosti vyuziti keramiky a skla
Historicky prehled, hlavni manufaktury, sklarny a porceldnky v Cechach, soucasné sbirky keramiky a skla.
Vrcholné obdobi, normalizace, porevolu¢ni vyvoj a soucasny stav keramického a sklarského pramyslu.
Kamenina, porceldn, terakota, fajans, stavebni keramika, specidlni technické keramické hmoty — steatitova,
karbidova, nitridova keramika, (vlastnosti, vyuZiti, vypal, atd.). ZplUsoby vytvareni keramiky. Glazury,
engoby, barvitka. Rozdéleni skla podle poufZiti. Zplsoby tvarovani skla. MozZnosti dekorovani skla a
porcelanu. Osobnosti ceského uméleckého skla a keramiky

6. Moznosti prace s prostorem
Typy tvorby v prostoru v déjinach a soucasnu, filosofie a motivy. Vztah architektury, krajiny, sochy. Proc
takové Ci onaké materidly a techniky. Sochani jako fyzickd zkusSenost, Jakymi jinymi zplsoby prenaset
zkuSenost s prostorem. Co prostorového konat ve Skolnich i mimoskolnich aktivitach?

7. Promény sochaiskych pFistupti
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Promény zobrazeni ¢lovéka ve starSich déjinach a uméni 20. stoleti. Prace s figurou v prostoru. Objekt, akce,
instalace, environment, vefejny prostor s timto tématem. Co se v téchto oborech dlleZitého délo? Co v
ramci tématu konat ve Skolnich i mimoskolnich aktivitach?

Moznosti soucasné kresby a jeji vyuziti ve Skolni praxi

Studijni kresba a volna kresba. Bod, linie (obrysova linie), tvar, plocha, kompozice, rytmus, prostor,
stinovani, objem, tvarovy a svételny kontrast, barva. Kresba jako projev strukturovaného vytvarného
mysleni. Kresebny zdznam vjemu a predstavivosti. Suché a mokré materidly a média. Zaklady kresebného
zobrazeni. Perspektiva. Anatomické zobrazeni. Princip figurace. ZvétSeni, nadsazka, stylizace. Vyznamni
predstavitelé. Konceptualni kritika.

Technicka a historicka vychodiska tiskarskych médii a jejich vyuziti ve vyuce

Tradicni grafické technologie — tisk z vysky, z hloubky, z plochy, sitotisk. Techniky tiskovych médii. Drevorez
a drevoryt, linoryt, suchd jehla, lept, mezzotinta, akvatinta, litografie, sitotisk, monotyp a monoprint, tisk
smiSenych médii, digitalni tisk, inkousty na bazi barviva a pigmentové inkousty, barvy. Historie grafickych
technik a vyznamni predstavitelé.

Vizualni gramotnost a umélecké dilo ve véku své technické reprodukovatelnosti

Koncepce vizualni gramotnosti — podle Fulkové, VCAE a RVP, vizualni teorie a uméni (L. Kesner, W. Davis),
vizualné obrazna vyjadreni — fotografie, pohyblivy obraz, virtudlni realita, imerzivita, postprodukce a
recyklace obrazu (Bourriaud).

Medialni vychova a pedagogika pro vizualni gramotnost

Masmédia a publikum, medidlni manipulace a vizualni rétorika, sémioticky (Barthes) a multimodalni
koncept analyzy medidlnich sdéleni, web 2.0 a socidlni sité medidlni vychova v CR a ve svété, ochrana
psychického a mravniho vyvoje déti a mladistvych.

Fotografie
Fotografické Zanry, vyznamni tvirci v CR a ve svété, zdsady zanrové tvorby a fotografické kompozice,
technologie fotografovani, postprodukce fotografii a fotomontdz, software, fotografie ve Skole.

Videotvorba
Druhy videotvorby a videoart, technologie tvorby, formy previzualizace a zasady nataceni videodokumentu,
moznosti a zasady postprodukce (stfih, efekty, software), motion design, video ve Skole.

Filmova a audiovizualni vychova
Vyznamni tvlrci a filmova dila v CR a ve svété, hybridni film a filmové efekty (SFX, VFX), nové tvlrci profese,
film a pocitacova hra, trailer, postmoderni film, filmové Zanry, praxe filmové a audiovizualni vychovy.

Animovana tvorba
Vyznamni tvdrci a filmova dila v CR a ve svétd, druhy animace, principy kreslené animace, stylizace,
pocitacové 3D modelovani, software, animace ve Skole.

Multimedialni tvorba

Digitalni média (Manovich), intermedia, hypermedia, multimedia, mixed media a transmedia, net art a
internetové uméni ve virtudlnim a fyzickém prostoru, vztah obrazu a zvuku, software, vyznamné
multimedialni projekty.

Vyrazové prostiedky vytvarného uméni a jejich komunikacni ucinky

Tvar, prostor a ¢as ve vytvarném umeéni (Blaha); bod, linie, plocha; barevny kontrast a jeho funkce v obraze;
svétlostni poméry a proporéni vztahy; kompozice ve vytvarném dile, objasnéni principd na zakladé
interpretace konkrétnich uméleckych dél.

Od tradiénich vytvarnych technik k vyrazovym prostiedkim sou¢asného uméni

Vymezeni tradice evropského vytvarného uméni; promény vyrazovych prostfedkld v uméni 20. a 21. stoleti;
limita tradicnich technik a postupl ve vytvarném umeéni; specifika netradi¢nich vytvarnych prostredk(;
experimentalni pojeti kresby a malby v uméni 20. a 21. stoleti.

Koncept a autorsky zamér ve vytvarné tvorbé

Koncept v kontextu uméni 20. a 21. stoleti; jedinecnd vytvarna vypovéd jako predpoklad i cil vytvarné
vychovy; objasnéni uméleckych konceptl na prikladech vybranych dél souc¢asného umeéni i vlastni vytvarné
tvorby.



20. Kultura prezentace a projevu. Problematika vystavnictvi a jinych forem prezentace vytvarnych artefaktd,
které vznikaji v procesu vytvarné edukace nebo umélecké tvorby
Prehled metod a forem zpracovani vizualni, neverbalni a verbalni (sebe)prezentace v oblasti kultury, uméni
a eduakce. Vystava jako hlavni forma prezentace a jeji prvky véetné propagace. Zplsoby adjustace
tradi¢nich i netradi¢nich vytvarnych artefaktl. Souc¢asné kuratorské pfistupy. Elektronické i tradi¢ni formy
prezentace, moznosti socidlnich siti.



