Tematické okruhy ke statni zaverecné zkousce
Bc. Vizualni kultura se zamérenim na vzdélavani

Vytvarna cinnost jako prostredek vychovy.

Ke SZZ je vhodné si pripravit na flash disku obrazovy material ke viem otazkam.
SZZ jsou z vytvarné vychovy a vysvétlovat otazku na obraze je vice nez vhodné, pracujeme preci predevsim s
vizudInimi informacemi.

1) Ke kazdé otazce z déjin uméni si vytvorte slozku, do které vloZite k otazce 10-16 obrazka. Pfi zkousce
promitnete komisi obrazky ve sloZce jako ikony a zkouS$ejici hned vidi, kterd dila jste si vybral. Dila vybirejte tak,
aby bylo mozné predstavit Vase pojeti otazky. Na prvni pohled je toto pojeti pti prezentaci dél vedle sebe
zkusené komisi ziejmé. Vizualni material Vam znacéné pomuze verbalizovat otazku.

2) Obrazovy material k otazkam didaktickym ¢i praktickym je také vhodné si ptipravit. Vitané jsou priklady
oducenych ukolll z praxe, myslenkové mapy dané otéazky, pfiklady uméleckych dél, technik a vlastné cokoliv
vizualniho, na ¢em lépe predstavite ndzorné obsah otdzky.

1. Vztah fyziologie vnimani a budovani vizualni zkusenosti
Klicova slova: smysly, zrak, vidéni, vnimani, genderova specifika vnimani, ontogeneze vnimani, kulturni
podminénost vidéni, magno a parvocelularni drahy

2. Komunikace obrazem
Klicova slova: znak (Peirce), ikon, index, symbol (Gadamer), strukturalistické pojeti znaku (Saussure),
subjekt, objekt, triangularni model zobrazovani, poststrukturalistické pojeti znaku (Vancat), Ramcovy
vzdélavaci program (RVP)

3. Vztah vytvarné edukace a rozvoje vizudlni gramotnosti
Klicova slova: vizudlni gramotnost, RVP, strukturni Grovné osobnosti (Vancat)

4. Umélecké dilo ve véku své technické reprodukovatelnosti a jazyky novych médii
Klicova slova: tradi¢ni a technické obrazy, digitdlni a analogové obrazy, aura, sekundarni aura, recyklace
obrazu, postprodukce

5. Co jsou multimédia?
Klicova slova: nova média (Manovich), digitalni technologie, interaktivita, hypertext, navigace, pojmova
mapa, relacni mapa, scénar, storyboard, narativ, ergodicka forma, zapojeni rozmanitych smysla pfi recepci
dila

6. Jak digitalni média pracuji s prostredky vytvarné reci?
Klicova slova: bod, linie, tvar a barva v jednotlivych typech grafickych editor — versus vektory;
Casoprostor a kvalitativni proména v digitalnich zobrazenich

7. Reseny problém a jeho prezentace
Klicova slova: cile v kontextu obsahu prezentace, typy prezentaci, digitalni podpora prezentovaného
problému, dramaturgie, akcent, zamérna manipulace s informaci, dlivéryhodnost informace, citace,
pojmova mapa, relacni mapa, scénar, storyboard, navigace, design, portfolio

8. Barva, svétlo a kompozice ve vytvarném umeéni — principy a priklady, promény uziti
barvy, vyznam barvy v priibéhu déjin, historicka proména kompozice
Kli¢ova slova: symbolika barev, barva a rytmus, vyznam barvy v priibéhu déjin, proména vyznamu a
ucinku svétla v obrazu v barevné a prostorové modelaci, typy kompozic, zlaty fez



9. Techniky malby — vzajemné srovnani moznosti jednotlivych technik ve vyjadfeni riiznych
obsahu s pfiklady v historii malby
Klicova slova: pastel, akvarel, kvas, tempera, olejomalba — klasicka vrstvena vystavba, mezilaky, alla
prima, pastozni malba, zavérecné laky, akrylové barvy, druhy malifskych podloZek a $epsu; techniky ve
vztahy zachyceni pohybu, okamzZiku, svételné atmosféry a svételnych odraz(i, objemu, textury

10. Nasténné a méné casté malirské techniky — popis technologie s hlediska mozZnosti jejich
uplatnéni (narocnost zhotoveni, trvanlivost, specificnost viici ostatnim technikam;
jejich nejvyrazné;jsi obsahové ucinky
Klicova slova: freska, secco, sgrafito, typy mozaik, Stukolustro, malba disperznimi barvami, enkaustika

11. Zakladni typy zobrazeni figury, krajiny a zatisi a jejich proména v historii
Klicova slova: kdnon, typy kompozice, linearni a inverzni perspektiva, rytmus, proporce, kontrast,
symetrie, linedrni a tonalni kompozice, textura

12. Typy a techniky kresby
Klicova slova: kresba socharska, impresionisticka, kubisticka, objemova a socharska, valérova, linearni,
dekorativni, technicka a geometricka kresba v uméni, akcni kresba s reflexi télesného vyjadreni; kresba
suchymi prostredky — se Sirokou stopou, s Gzkou stopou, kresba perem, kresba Stétcem, lavirovana
kresba, kresba prostfednictvim novych technologii

13. Charakteristika vytvarnych prvku, vztah volné a aplikované prostorové tvorby
Klicova slova: bod, linie, plocha, tvar, prostor, svétlo, barva, proporce, rytmus, symetrie, kontrast,
konstrukce, kompozice — malifska, socharska, architektonicka, linedrni kompozice

14. Reflexe, reflektivni dialog a sociokognitivni konflikt jako zdroj pojmové zakotveného

poznavani v terminologii artefiletiky
Klicova slova: prekoncept, koncept, reflektivni dialog, interpretacni rozptyl, sociokognitivni konflikt,
vzdélavaci motiv, utvareni vyznamu (obrazné a doslovné)

15. Artefiletika v oborovych souvislostech a v kontextu vytvarné vychovy; metodologie,
metodika, zakladni pojmy
Kli¢ova slova: socialni konstruktivismus, sémantika, teorie moznych a fikénich svétl v uméleckych
oborech, konceptova analyza, expresivni tvorba, reflexe.

16. Oteviené pojeti obsahu, ucivo a konceptova analyza v artefiletice
Klicova slova: obsah, vyznam, vyrazova struktura, konceptova analyza, expresivni tvorba, reflexe

17. Analyza vytvarného zazitku a hodnoceni vytvarného projevu (koncepty, alterace)
Klicova slova: vytvarny zazitek, obsah, reference, denotace, exemplifikace, exprese, imprese, koncept,
prekoncept, alterace

18. Moznosti a meze psychologického pfistupu ve vychovné vzdélavacim procesu prace s

vytvarnym vyrazem
Klicova slova: arteterapie, psychoterapie, psychologie a neuropsychologie (afektivni a kognitivni
neurovédy), Vytvarna vychova, volnocasové aktivity

19. Vyznamovotvorné psychologické procesy ve vychovné vzdélavaci praci s vytvarnym
vyrazem
Klicova slova: lidska psychika, tvarci proces, regrese, projekce, prenos/protiprenos/lateralizovany prenos,
intuice,flow- efekt, pretend modus, reflexe

20. Psychologické aspekty reflexe a interpretace v pribéhu prace s vytvarnym vyrazem
Klicova slova : teorie mentalizace, refleklitvni dialog, tvirci proces

21. Psychologicky vztah mezi uménim, hrou a fikci
Klicova slova: hra, tvlrdi proces, teorie objektnich vztahl a prechodového objektu Winnicota, teorie
mentalizace Fonagy /Target , attachmentu J.Bowlbyho, teorie fikénich svétd



