NMegr. Ucitelstvi vytvarné vychovy pro stredni skoly — komplet

Ke SZZ je vhodné si pfipravit na flash disku obrazovy material ke vSéem otazkam.
SZZ jsou z vytvarné vychovy a vysvétlovat otazku na obraze je vice nez vhodné, pracujeme preci predevsim s
vizualnimi informacemi.

1) Ke kazdé otazce z déjin uméni si vytvorte slozku, do které vloZite k otdzce 10-16 obrazk(. Pfi zkousSce
promitnete komisi obrazky ve sloZce jako ikony a zkousejici hned vidi, ktera dila jste si vybral. Dila vybirejte tak,
aby bylo moZné predstavit Vase pojeti otdazky. Na prvni pohled je toto pojeti pfi prezentaci dél vedle sebe
zkuSené komisi zfejmé. Vizualni material Vam znacné pomdlzZe verbalizovat otazku.

2) Obrazovy materidl k otazkdm didaktickym ¢i praktickym je také vhodné si pfipravit. Vitané jsou pfiklady
oducenych ukoll z praxe, myslenkové mapy dané otazky, pfiklady uméleckych dél, technik a vlastné cokoliv
vizudlniho, na ¢em lépe pfedstavite nazorné obsah otazky.

Umélecko-pedagogicka tvorba v kontextu uméni, kultury a spolecnosti

1.

Plo$na tvorba na S$ a ZUS
Kresba abstraktni a predmétna. Studijni a stylizovana. Kompozi¢ni a vyrazové principy s uzitim pro plosné
vytvarné vyjadreni. Kompozi¢ni a vyrazové principy s uzitim pro kresbu a malbu.

Realizace uméleckého zdméru na SS a ZUS
Kompozi¢ni a vyrazové principy s uzitim pro malbu. TvUrci gesto a presah v plosnych vytvarnych technikach.
Realizace tvlrciho zaméru. Prace v cyklech a technologické experimenty.

Fotografie a animovana tvorba na S$ a ZUS

Fotografie a animace - vyznamni tvarci v CR a ve svét&, 7anrova tvorba ve fotografii, technologie
fotografovani, postprodukce fotografii a fotomontaz, druhy a principy animace, pocitacové 3D modelovani,
software pro animaci, fotografie a animace ve skole.

Multimédia, internet a interaktivni média na SS a ZUS
Multimédia, software, interaktivni média, role internetu, webdesign, intermedia, hypermedia, multimedia,
mixed media a transmedia, net art a internetové uméni ve virtudlnim a fyzickém prostoru.

. Experiment a hra v kontextu sou¢asného uméni a vytvarné vychovy na S8 a ZUS

Pficiny a ndsledky promén vytvarnych technik v uméni 20. a 21. stoleti; experimentdlni pfistupy v
soucasném uméni; princip nahody ve vytvarném uméni, prvky hry v uméni a jejich potencial pro vytvarnou
vychovu, exploracéni vytvarné Cinnosti a jejich tloha v pedagogické praxi.

UZita grafika a ilustrace pro vzdélavani na S$ a ZUS

Pismo, typy pisma, pismo v knize, reklamé a propagaci, dynamicka a statickd kompozice, barva v grafickém
designu, hierarchie textu, obrazu, akcentovana informace. Merkantilni tiskoviny. Osobnosti O. Hlavsa, J.
Solpera, Z. Ziegler. MozZnosti klasické a digitalni ilustrace. Od A. KasSpara po P. Nikla - vyznamni cesti
ilustratofi.

. Prostorova tvorba pro vzdélavani na SS a ZU$

Prace s realnym prostorem, modelovani, tvarovani, sochafské postupy jako zplsob pozorovéni realného
svéta a mozZnost realizace predstavy. Prace s materidlem, objektem, prostorem. Promény sochaiskych
pfistupl v pribéhu déjin umeéni (zobrazeni prostoru, figury, pohybu). Akéni a environmentdlini tvorba ve
vefejném prostoru. Land art, uméni instalace. Zakovska prostorova tvorba.

Tvoftivost, koncept a improvizace ve vyuce na S8 a ZUS

Co je to tvorivost? MozZnosti rozvoje tvorfivosti ve vytvarné vychové. Promény tradicnich technik, jejich
priciny. Originalita, autorstvi a autenticita uméleckého i pedagogického dila. Nahoda jako tvaréi princip.
Experimentalni techniky, hra a improvizace ve vyuce. Koncept a autorsky zamér v uméni i vytvarné vychov.

UZité uméni, textilni tvorba a design ve vytvarné vychové na S$ a ZUS

Tvarové feSeni v zavislosti na novych materidlech a vyvoji technologii od pocatku 20. stol. véetné
mezivalecného obdobi (Wagnerova skola, Artél, kubismus, art deco, funkcionalismus, mezivalecny
primyslovy design, organicky design)ZaloZeni ateliéru Textilni tvorby na VSUP, osobnost Antonina Kybala.
Tapisérie a umélecka tvorba, bytovy textil a mdéda. Uplatnéni v pedagogické praxi.
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Proména tvaroslovi a nastup novych materialG v 50. a 60. letech na S$ a ZUS

Podoby bruselského stylu, Makovského gkola, Zdenék Kovart, produkce firem SKODA, ETA, TESLA, obdobi
normalizace, alternativa M. KniZ4ka, postmoderna, design konce tisicileti.). Uloha designéra ve spoleénosti,
nova média. Zasadni vystavy a prezentace.

Kreativita a jeji projevy ve vytvarném uméni a ve vytvarné vychové na S$ a ZU$

Otdzky originality, autorstvi a autenticity uméleckého i pedagogického dila; vybrané teoretické pfistupy k
problematice tvofivosti; metody rozvoje tvofivosti nejen ve vytvarné vychové; jedine¢nd vytvarna vypovéd
oproti volbé schematickych forem; ndhoda a improvizace ve vytvarném uméni a edukaci.

Konceptualni pfistupy ve vytvarném uméni a edukaci na S§ a ZUS

Koncept jako autorsky zamér v uméni i ve vytvarné vychoveé; koncept ve vytvarném umeéni; predstavitelé
konceptualniho uméni 20. a 21. stoleti; vztah formy a obsahu v uméleckém i pedagogickém dile; osobnostni
pfistupy ve vytvarné vychové a pedagogicky konstruktivismus.

Vyrazové moznosti souéasného volného uméni v plose, prostoru a ¢ase na SS a ZUS
Promény vyrazovych prostfedkl od moderny po soucasnost, jejich pfi¢iny a nasledky; tendence a hranice
soucasného vytvarného uméni; vyznamni autori umeéleckych dél soucasnosti.

Prezentace soucasného uméni vefejnosti na S$ a ZUS

Soucasné umeéni v sociokulturnim kontextu; uméni ve vefejném prostoru a problematika soucasného
uméleckého provozu; aktualni udalosti umélecké scény; vyznamné galerie prezentujici sou¢asné uméni;
odborné ¢asopisy a dalsi zdroje informaci (www.artlist.cz; www.isabart.org, Artalk.cz apod.)

Keramika a sklaiska tvorba ve vytvarné vychové na SS a ZUS

Kamenina, porcelan, terakota, fajans — charakteristika. ZpUsoby vytvareni keramiky. 3D tisk. Glazury,
engoby, barvitka. Rozdéleni skla podle pouZiti. Zplsoby tvarovani skla. MoZnosti dekorovani skla a
porceldanu. Techniky v sou¢asné keramické a sklarské tvorbé a jejich edukacni moznosti.

Historie vyroby skla a keramiky na S$ a ZUS

Hlavni manufaktury, sklarny a porceldnky v Cechach - historicky ptehled - vrcholné obdobi, normalizace,
porevolucni vyvoj a soucasny stav keramického a sklarského priimyslu. Osobnosti ceského uméleckého skla
a keramiky.

Medialni pedagogika a vychova pro vizualni gramotnost na S$ a ZUS

Vizualni a audiovizudlni gramotnost, masmédia a vizualni rétorika, sémioticky (Barthes) a multimodalni
koncept analyzy medialnich sdéleni, web 2.0 a socidlni sité medialni vychova v CR a ve svétd, ochrana
psychického a mravniho vyvoje déti a mladistvych.

Filmova a audiovizualni vychova na S$ a ZUS

Vyznamni tvirci a filmova dila v CR a ve svét&, druhy videotvorby, videoart a experimentalni film, hybridni
film a filmové efekty (SFX, VFX, nové tvirci profese), technologie tvorby - formy previzualizace a zasady
nataceni videodokumentu, postprodukce, praxe filmové a audiovizualni vychovy, video ve skole)

Teorie, historie a realizace uméleckych forem, které reaguji na Zivotni prostredi. Environmentalni tvorba
ve vyuce na S$ a ZUS

Soucasny umélecky diskurz na téma klimatické zmény, ekologie. Environmentalni otdzky v souvislosti
s vizudlni kulturou. Priklady kritickych uméleckych dél s tematikou klimatu, ekologie, znecisténi, tézby
surovin, zvySovani hladiny mofi, udrZitelnost v oblasti zemédélstvi. Promény uméleckych pfistupt, zptsob
vyjadrovani se k této tematice. Souvislosti s prarezovymi tématy RVP, mozZnosti vytvarné vychovy ve vztahu
k environmentalni vychové.

Zakladni vytvarné techniky a jejich vyrazové prostredky na S$ a ZUS

Déleni kreslicich prostfedkl podle Sirky stopy, tekuté kreslici prostfedky, lavirovana kresba, kresba perem a
Stétcem. Netradicni techniky - frotdz, monotyp, ryti do nitrolaku, atd. Vynikajici kreslifi. Barva v historickém
vyvoji od stfedovéku po moderni déjiny. Tradi¢ni malifské techniky — pastel, akvarel, tempera, kvas.
Olejomalba, malba ,alla prima“ a vrstvena malba. Enkaustika, freska, secco, sgrafito. Moderni malirské
techniky. Tisk z hloubky, tisk z vysky a tisk z plochy. Malitské prvky v grafickych technikach.



